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w wersji soft

Wydana przez Egmont w 2009 roku gra
Mali Powstaricy zostata dwa lata pozniej
rozszerzona o dodatek Liberator.

Przy tej rodzinnej grze planszowej autorstwa
Filipa Mitunskiego moze zasigsc od dwach
do czterech osob. Przez trzydziesci minut

(w wariancie uproszczonym)

badz przez godzing (w wariancie rozszerzonym)
jej uczestnicy wcielajg sie w role harcerzy
przenoszacych rozkazy i poczte cywilng

w czasie Powstania Warszawskiego.
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duzym pudetku znajdziemy efektowna plan-
sz Z mapa lewobrzeznej Warszawy, na kto-
rej s zaznaczone charakterystyczne obiekty
takie jak budynek PAST-y czy patacyk Mi-
chla. Oprocz tego W podstawowej wersji gry mamy tektu-
rowe pionki harcerzy, ponad osiemdziesiat kart, kilkanascie
zetonow oraz kostke i znacznik niemieckiego Zotnierza, uzy-
wane tylko w wariancie dla dzieci. W pudetku znajdziemy
tez instrukcje, skrot zasad oraz dodatek edukacyjny z arty-
kutem na temat harcerskiej poczty polowej. Niestety, w do-
datku Liberator —na ktory sktada sie kolejnych kilkadziesiat
zetondw, trochg kart, mate plansze przedstawiajace plecaki
harcerzy i metalowa figurka bombowca — nie znajdziemy
zadnych informacji 0 znaczeniu zrzutéw dla powstancow,
ktoére uzasadnialyby taki, a nie inny tytut gry.

Rozgrywka koncentruje si¢ wokot zaznaczonych na plan-
szy p6l wyznaczajacych mozliwe trasy poruszania si¢ po
Warszawie. Kazdy z graczy dowodzi zastgpem trzech har-
cerzy, ktorzy — poruszajac si¢ po tych kilkudziesigciu polach
—odbieraja rozkazy z punktu A i dostarczaja je do punktu B
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(np. z Cytadeli na Starowkg). Poniewaz poruszaniem si¢ po
planszy rzadza trzymane przez graczy talie kart ruchu, istota
gry sprowadza si¢ do optymalnego przemieszczania swo-
ich harcerzy po planszy. Rozkazy trzeba jednak dostarczaé
na czas wyznaczany przez Karty przesuwajace si¢ po torze
rozkazéw. Niedostarczenie meldunku moze doprowadzié¢
do zajecia przez Niemcow poszczegblnych ulic, co w kon-
sekwencji moze spowodowac porazke wszystkich graczy.
Wriasnie dlatego przy planowaniu swoich ruchow gracze
musza odpowiednio wywazy¢ proporcje pomigdzy rywali-
zacja a wspolpraca. Jest to wige element quasi-kooperacyjny.

W wersji z Liberatorem doktadamy na planszy zetony za-
sobnikow oraz listow cywilnych, ktérych podnoszenie nie
jest obowiazkowe, ale moze znaczaco pomoc W wykonywa-
niu kolejnych ruchéw badz tez przynies¢ dodatkowe punkty
na koniec gry. W Malych Powstancach gracze podejmuja
bardzo wiele decyzji, a wygrywa ten, kto podejmie najwigcej
trafnych. Czynnik losowy wystepuje gtownie W wariancie
uproszczonym, W wariancie dla mtodziezy i dorostych kostki
nie uzywa si¢ wcale, a losowos¢ jest bardzo ograniczona.

Mali Powstarncy z dodatkiem Liberator sa gra bardzo do-
brze zaprojektowana. Dwa warianty sprawiaja, Zze moze ona
dac duzo satysfakcji zardwno dzieciom — co zostato docenio-
ne przyznaniem nagrody ,,Swiat Przyjazny Dziecku” — jak
i szukajacym intelektualnej rozrywki dorostym. Czy jednak
mozna ja uznac za gr¢ edukacyjna? Gra porusza wprawdzie
temat powstania, ale jak w wigkszosci gier ,,europejskich”
wysilek projektanta potozony jest przede wszystkim na opra-
cowanie jak najdoskonalszego matematycznego modelu roz-
grywki. Wiasnie dzigki temu gra przyciaga na dtugo i choé¢
sama W sobie nie przekazuje zbyt wiele wiedzy, to jednak
moze sprawic, ze ktos zainteresuje si¢ harcerska poczta po-
lowa i zechce sam siggna¢ do opracowan na ten temat albo
odwiedzi Muzeum Powstania Warszawskiego. Gra moze
wigc z powodzeniem petni¢ funkcj¢ preedukacyjna, czyli
przygotowujaca do klasycznego zdobywania wiedzy. Moze
by¢ wykorzystywana w szkotach czy podczas harcerskich
zbidrek jako wprowadzenie do zajeé na temat Powstania
Warszawskiego.

Warto zaznaczy¢, ze jest to pierwsza gra planszowa wy-
dana przy wspotpracy z Muzeum Powstania Warszawskie-
g0, ktéra odniosta sukces komercyjny. Na przedsiegwzigciu
skorzystali zarowno tworcy, jak i muzeum, ktore zyskato nie
tylko efektowny gadzet w sklepiku, ale przede wszystkim
sojusznika W promowaniu swojej misji W Polsce i poza jej
granicami, gdyz gra byla prezentowana na najwigkszych na
$wiecie targach gier planszowych w niemieckim Essen. Suk-
ces Matych Powstancow poprzedzit popularno$¢ gier wyda-
nych przez Instytut Pamieci Narodowej i stat si¢ inspiracja
dla innych muzealnikéw do promowania swoich placowek
za pomoca dobrze zaprojektowanych gier planszowych. %
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W najnowszej historii

Polski najbardziej drama-

tycznym wydarzeniem bez

watpienia byto Powstanie War-

szawskie. Te 63 dni byty koronnym

dowodem na to, ze Polacy ,chca byé

wolni i wolno$¢ sobie zawdzieczac”. Byt to

takze czas, kiedy budowane od 27 wrzesnia 1939

roku Polskie Panstwo Podziemne wyszlo z... pod-

ziemia. Jednym z najszerzej rozpoznawalnych, cho¢

moze nie najwazniejszych symboli tych dni byta
czerwona skrzynka z biatym ortem.

Tworey gry Mali Powstaricy skoncentrowali sie
wiasnie na ukazaniu funkcjonowania Harcerskiej
Poczty Polowej. Doceni¢ nalezy zwtaszcza pomyst
przyblizenia najmtodszym (gra przeznaczona jest
dla graczy od 6smego roku zycia) tematyki Po-
wstania Warszawskiego przez pryzmat przygod
ich réwiesnikéw. Taka perspektywa znieksztalca
jednak obraz samego powstania. Nie byto ono bo-
wiem, jak moze to wynikac¢ z gry, rywalizacjg mie-
dzy samymi Polakami (w grze — miedzy poszcze-
golnymi zastepami harcerskimi), podczas ktorej
Niemcy czaili sie jedynie gdzie$ na horyzoncie, ale
walka o wolnos¢ toczong na Smierc i zycie. Kon-
sekwencjg zas aresztowania nie byta jedynie utra-
ta przenoszonych rozkazow i szczesliwa ucieczka g
z wigzienia, ale — w najlepszym wypadku — wywie- |
zienie do obozu...

Zbyt tatwo w czasie rozgrywki moze dojs¢ do sy-
tuacji, kiedy to rywalizacja miedzy ,zastepami” nie-
mal catkowicie przestoni zadanie dostarczania roz-
kazow, kluczowe przeciez dla przebiegu powstania.
Rozgrywka zaczyna zatem bardziej przypominac
harcerska zabawe w podchody, w ktérej rywalem
sg koledzy, co zupetnie odwraca uwage od kontekstu
historycznego. Z drugiej jednak strony trudno tez
oczekiwag, by w grze dla kilkulatkéw konsekwencja
niepowodzenia byta Smier¢ bohatera. Pomyst z przy-
blizeniem mtodemu cziowiekowi watku dzieciecej
poczty w powstanczej Warszawie jest znakomity,
chot jak widag, chyba nie do konca dopracowany.

Juz tych kilka zastrzezen wskazuje, ze wartosé
edukacyjna Maftych Powstarncow przedstawia sie
niezbyt imponujaco, chociaz z pewnoscia znacz-
nie podnosi jg realistycznie odwzorowana mapa
Warszawy, zawierajaca kluczowe w czasie okupac;ji
i Powstania Warszawskiego miejsca, takie jak aleja
Szucha, Pawiak czy budynek PAST-y.

Z drugiej strony nalezy stwierdzi¢, ze gra moze
by¢ dobra rozrywka nie tylko dla najmtodszych,
ale takze dla dorostych. Dodatkowo moze stac sie
inspiracja do zainteresowania sie skomplikowa-
na, ale niezwykle pasjonujaca historig Powstania
Warszawskiego.
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