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Zamach na enkawudaziste

Zuzanna tubiarz

Warszawska harcerska gra miejska ,Konspiracja’
ma dziesiecioletnig tradycje. W tym roku po raz
pierwszy jej bohaterami byli Zotnierze Wykleci.

azdy z kilkuosobowych patroli rozpoczynat gre

od obejrzenia krotkiego filmu (faza zero — ,,nagle

zejscie nowiu”) zawierajacego wskazoéwke doty-

czaca pierwszej misji: odnalez¢ kopertg w tajne;j
skrytce przedwojennej piwnicy. Okazalo sig, ze poszuki-
wany obiekt ukryto w waskim tunelu pod wlazem umiesz-
czonym na podtodze.

Faza pierwsza (,,aksamitny dotyk nocy”) startowa-
fa z ul. Ciotka. Do stojacej tam budki telefonicznej
dzwonita pewna osoba, przekazujac
dalsze informacje niezbgdne do gry.
Patrole po odebraniu wiadomosci

udawaty si¢ do Lasku na Kole. Tam uczestnicy wcielali si¢
w zotnierzy trenujacych przed ostatecznym starciem z wro-
giem. Musieli m.in. rozbroi¢ bombg, znalez¢ miny, uzywa-
jac wykrywacza metali, udzieli¢ pierwszej pomocy ranne-
mu zolnierzowi — wszystko oczywiscie na niby. Imitacje
bomby zrobiono ze starej menazki: wycigto w niej dziurki
iumieszczono tam lampki potaczone kolorowymi kabelka-
mi. Uczestnicy po odshuchaniu zaszyfrowanej wiadomosci

musieli przeciaé¢ kable w odpowiedniej kolejnosci. W czesei »
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zadan uczestniczyli cztonkowie Grupy Rekonstrukcji Histo-
rycznej ,,Wolno$¢ i Niezawisto§¢” z Warszawy. Nie tylko
oni wyrozniali si¢ strojem. Kazda osoba z patrolu musiata
by¢ ubrana stosownie do epoki.

Faza druga (,,gniewny pomruk burzy”) odbywata si¢ juz
poza laskiem. Jednym z zadan bylo wydrukowanie ulotek
w drukarni Muzeum Powstania Warszawskiego. Wywotato
to do$¢ duze zainteresowanie wérod zwiedzajacych muzeum.
Cze$¢ z nich ustawiata si¢ w kolejce, aby rowniez skorzystaé
z muzealnej drukarni. Niestety, odchodzili z kwitkiem — ta
atrakcja byta bowiem dostgpna wylacznie dla uczestnikow
gry. Po wykonaniu zadan z tej fazy uczestnicy mogli zre-
generowac sity podczas zotnierskiego obiadu, ktorego naj-
wazniejszym sktadnikiem byty suchary. Przez caly ,,gniew-
ny pomruk burzy” na graczy czyhato niebezpieczenstwo:
funkcjonariusze NKWD.

Decydujaca byta faza trzecia (,,delikatne uderzenie pio-
runa”): zamach na putkownika NKWD. W ramach przy-
gotowan trzeba byto wysadzi¢ — tez oczywiscie na niby —
podziemna lini¢ telefoniczna i tory kolejowe. Kazdy patrol
podczas gry zdobyt kilka §rodkéw chemicznych, ktorych
w odpowiednim miejscu i po otrzymaniu instrukcji mozna
bylo uzy¢, co w potaczeniu tworzyto tzw. petarde huko-
wa. Po wykonaniu tych zadan uczestnicy dostawali mi-
sj¢ ostateczna: na wyznaczonym terenie krazyt putkownik
NKWD; kazdy z patroli musial go odnalez¢ i zastawi¢ na
niego putapke.

Tuz przed zachodem stonca wszystkie 23 patrole (ok. 150
0s0b), ktore braty udzial w grze, udaty si¢ na Cmentarz
Wojskowy na Powazkach. W kwaterze ,£.”, w ktorej pod
kierownictwem dr. hab. Krzysztofa Szwagrzyka z IPN od-
naleziono dotychczas szczatki 198 os6b, w tym wielu Zot-
nierzy Wykletych, odbyt si¢ uroczysty apel konczacy gre.

,Konspiracj¢” zorganizowat hufiec Zwiazku Harcerstwa
Polskiego Warszawa-Wola. %

Zuzanna tubiarz - uczennica CXXV LO im. Waldemara Milewicza w Warszawie,
harcerka hufca Warszawa-Wola ZHP
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