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tukasz Zielinski

Marzenie si¢ spetnito! Wreszcie mamy szanse po-

prowadzic Brygade Poscigowa do walki z kasliwymi
messerschmittami i ciezkimi od bomb heinklami. Co
prawda tylko na planszy i w naszej wyobrazni, ale...

ojawienie si¢ gry //] sprawia, ze mozemy juz mo-

wic o systemie, czyli wspdlnej czgsci podstawowych

zasad dla serii gier. Mechanika zastosowana w 303

z nieznacznymi zmianami sprawdza si¢ z powodze-
niem w nowej odstonie systemu, jak to okre§lam na wiasny uzy-
tek, Prostych Walk Powietrznych. Zanim jednak posmakujemy
esencji, obejrzyjmy opakowanie. Pudetko takiej samej wiel-
kosci jak 303, tradycyjnie zafoliowane, a pod folia przyjemna
w dotyku delikatna faktura przypominajaca tkaning (pt6tno?).
Bardzo mita dla oka jest za$ stonowana kolorystyka utrzymana
w zakresie ciemnych pasteli i szarosci. Ma to, paradoksalnie,
szans¢ wyrdzni¢ pudetko na potce wsrdd pstrokacizny innych
gier. Ten wigc moze niezamierzony czynnik marketingowy
tez wart jest uwagi, zwlaszcza ze pierwszym elementem przy-

ciagajacym wzrok jest liczba ,,111” wkomponowana w biato-

-czerwona szachownicg.

Pojedynek miedzy chmurami
Plansza — graficzny majstersztyk! Cho¢ tlo to ,,tylko” szta-
bowka, to robi o wiele korzystniejsze wrazenie niz poprzed-

niczka. R6zni sig tez utozeniem (jest pionowe, a w 303 — po-

ziome), ale to juz wynika z przedstawionego teatru dziatan.
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Zasady gry 303 — przypomnienie

W tej szybkiej wojennej grze planszowej dla dwéch oséb jeden

z graczy, dowodzac mysliwcami BAF, odpiera nalot niemieckiej Luft-
waffe.
gracza jest zbombardowanie Londynu. Kazdy z graczy dysponuje
szescioma zetonami samolotow, ktore tak przemieszcza na plan-
szy, nawigzujacej graficznie do stotu dowodzenia BAF, by osiagnaé
swoj cel. Gra podzielona jest na osiem tur, w ktérych maja miejsce
kolejno akcje: ruch i atak mysliwcéw niemieckich, ruch bombow-
ca, ruch i atak mysliwcéw alianckich. Walki sasiadujacych ze soba

Zadaniem lotnictwa lll Rzeszy dowodzonego przez drugiego

. zetondw rozstrzygane sa przez rzuty kosémi. Prawdopodobienstwo
zwyciestwa zalezy od liczby znacznikow strzatu ustawianych na celu

po fazie ruchu, a te z kolei zaleza od liczby przebytych pél podczas
fazy ruchu.

Po walce zeton atakujacy przelatuje przez swoj cel i czeka na faze
ruchu przeciwnika, co sprawia, ze sam moze stac sie celem. Gra
konczy sie, gdy a) uptynie osiem tur (Niemcom konczy sie paliwo,
alianci wygrywaja) b) bombowiec dotrze nad Londyn (Niemcy wy-

grywaja) c) bombowiec zostanie zestrzelony (alianci wygrywaja).

Obraz dopetniaja zaznaczone szachownicami polskie lotniska,
zasigg ognia dziat przeciwlotniczych i cienie sylwetek samo-
lotow okreslajace punkty startowe na poczatku gry. Jedynym
elementem, ktory nie pasuje do catosci, jest ,,licznik paliwa”
(w rzeczywistosci licznik tur) w prawym gérnym rogu. Gra-
ficznie co prawda Swietnie si¢ wkomponowat, ale sposob za-
montowania wskazowki tego licznika na plastikowa zapinke
nie jest najlepszym rozwiazaniem — jej dolna cz¢$¢ nie po-
zwala planszy idealnie przylega¢ do stotu. Niestety demontaz
zapinki wymagalby juz solidnej, twardej pgsety. Co cieka-
we, feler ten niwelowany jest w pewnym stopniu przez inny,
mianowicie plansza, na grubym, wielowarstwowym kartonie
z wlasnej nieprzymuszonej woli nie chce si¢ roztozy¢ idealnie
ptasko. By¢ moze to kwestia wigkszej liczby roztozen, ale po
kilkunastu rozgrywkach stan si¢ nie zmienia, co mimo wszyst-
ko $wiadczy o solidno$ci wykonawcy. I, na dobra sprawe,
to jedyne zgrzyty, gdyz nierownosci planszy nie powoduja
zsuwania si¢ zetondw w trakcie gry, czemu pomaga zapew-
ne faktura powierzchni planszy, taka sama jak na pudetku.

Zetony sa idealnie wysztancowane. Zardwno moja zona, jak
i czteroletni syn nie mieli z ich wyjgciem najmniejszych prob-
lemow, a zetony nie uleglty przy tym uszkodzeniu, co w grach
innych wydawcow nie jest takie oczywiste. Modelarze i pasjo-
naci historii zauwaza, ze wersje samolotow na zetonach odpo-
wiadaja doktadnie temu, co faktycznie zostato uzyte w walce.
Kostki do okreslania wyniku walk i znaczniki strzatu sa takie
jak w 303, z tym ze na kostkach sa jedynie czarne krzyze i biato-
-czerwone szachownice.

Prosze¢ Panstwa, zetony w dlon! Zanim jednak zaczniemy
gre, to po rozstawieniu samolotow pojawia sig pierwsza nowos¢
w mechanice: chmury. W sumie cztery podwojne zetony uktada-
ne na przemian przez graczy na planszy. Ten element przydaje
rozgrywkom réznorodnosci i wprowadza wrecz nowa jako$e
w planowaniu starcia dla obu stron. Niemcom ufatwia skryte
podejsécie do Warszawy i skrocenie czasu na reakcj¢ obrony.

+ Polakom pozwala skry¢ si¢ po wlasnym ataku i nie wystawi¢

jednoczesnie na kontratak przeciwnika, a zamiast tego wypra-
cowac pozycje do kolejnego strzahu.

1 tu nastgpna nowos¢: zroznicowanie mozliwosci poruszania
si¢ obu stron starcia. O ile niemieckie Bf-109 przemieszczaja
si¢ maksymalnie o trzy pola, o tyle polskie P.11 tylko o dwa.
Oddaje to roznicg predkosei blisko 200 km/h w realnej walce.

Trzecia wazng zmiang jest mozliwos¢ wyboru miejsca za-
konczenia ataku mysliwcow polskich. (i tylko polskich!), co
odzwierciedla cyrkowa wrgcz zwrotnos¢ ,,jedenastek”, ktorej

Z wytrzymato$¢ konstrukcyjna na przeciazenia ograniczona byta
' jedynie wytrzymatos$cia pilota na to zjawisko. W potaczeniu
" 7 bliskoscia chmur pozwala to zniwelowa¢ przewage pred-
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kosci i ognia maszyn niemieckich. Tak, przewage ognia, bo
w przypadku braku ruchu i dysponowania pelna salwa, Niem-
cy ,strzelaja” — jak w 303 — trzema kostkami, Polacy tylko
dwiema, co odzwierciedla nie tylko mniejsza liczbg karabinéw
maszynowych, ale, co nawet wazniejsze, ich mniejsza szyb-
kostrzelnosé, czyli ,,ilos¢ otowiu ulokowanego w przeciwniku
w czasie kilku sekund”. Zmniejsza to prawdopodobienstwo
zestrzelenia samolotu niemieckiego.

Nowoscia jest tez zeton obrony przeciwlotniczej Warszawy.
To stolica jest celem wyprawy niemieckiej i to do niej Brygada
Poscigowa broni dostepu. Albo zestrzeli bombowce, albo zmusi
do manewrowania tak, ze zabraknie im paliwa (w dsmej turze)
i beda musiaty zawroci¢. Gdy jedno i drugie zawiedzie, ostat-
nia nadzieja w obronie przeciwlotniczej. W odleglosci dwoch
pol od stolicy ostrzat heinklom nie zaszkodzi (konieczne dwa
trafienia w trakcie tury), ale w bezposrednim sasiedztwie jest
25 proc. szans na $ciagnigcie wrazego bombowca do Wisty. Jest
to niestety nieco wigcej niz wojenna praktyka wykazata, chyba
ze w gre wehodzi jedynie uniemozliwienie celnego zrzutu bomb.

Ostatnia zmiana w przepisach wzgledem 303 to dwu-
mecz. Do okre§lenia zwycigzcy potrzebne
sa dwie rozgrywki, tak, by obaj gracze
mogli sprawdzi¢ si¢ w rolach zarow-
no napastnikoéw, jak i obroncow. Jest
to szczegdtowo opisane w instrukcji
i taka praktyka w przypadku zna-
nych mi gier o tematyce dotyczacej
Wirzesnia *39 jest dos¢ powszechnie
stosowana, a wynika z niezrowno-
wazenia sit obu stron.
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Mie¢ szczescie, pogtéwkowaé

" Instrukcja, poza przejrzystym i bogato ilustrowanym opi-

sem zasad, to tradycyjne kompendium wiedzy o sprawach
zwiazanych z gra: historia Brygady Poscigowej i powstania
samolotu P.11, charakterystyka armaty przeciwlotniczej Bo-
fors czy biogramy wybranych pilotow z relacjami walk ich
autorstwa. Wszystko okraszone zdjgciami i grafika utatwiajaca
przyswojenie duzej dawki rzetelnej wiedzy.

Po kilku rozgrywkach zaczgto mi jednak czego$ brakowac.
Pierwsza sprawa: zmiana polozenia zetonu obrony przeciwlot-
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Brygada Poscigowa i po pierwszej turze ogarnalem wzrokiem
sytuacj¢ na planszy, to az ciarki przeszty mi po plecach.

Jak byto naprawde?
O tym ile, kto, co i kiedy zestrzelit, tocza si¢ spory do dzisiaj
i niestety wcale nie przyblizaja nas do rozwiktania tych zaga-
dek. Ale nie to jest najistotniejsze. Celem dziatan Brygady Po-
scigowej byta ochrona celu strategicznego, ktorym byta stolica
panstwa, i tylko w kontek$cie postawionych zadan oraz mozli-
wosci wolno oceniac jej pracg i efektywnos¢. Dos¢ dobrze ujgto
to zagadnienie w instrukcji do /71, co wigcej, $wietnie zobra-
zowana graficznie zostata dysproporcja ilociowa i techniczna
migdzy Luftwaffe a lotnictwem polskim, co przy, sitg rzeczy,
popularnym charakterze opracowania nie jest sprawa prosta.
Na zetonach widnieja zdjgcia modeli messerschmittow
Bf-109, co sugeruje, ze gra dotyczy drugiego ataku z godzin
potudniowych 1 wrzesénia, kiedy to — po niepowodzeniu wy-
prawy porannej ostanianej przez
mato zwrotne messerschmitty
Bf-110 — dodano eskortg raso-
wych mysliwcow. W grze nie-
wiele to jednak zmienia, bo oba
typy maszyn mialy przewage
predkosci nad P.11. Na pewno od-
wzorowano walki z 1 wrze$nia.
2 wrzesnia walk nie byto (Niem-
cy omingli obrong), a 3 wrzesnia
doszto do starcia mysliwcow.
W instrukeji wspomniano tak-

ze o sieci naprowadzania mys-
liwcow na wykrytego przeciwnika opra-
cowanej przez mjr. Eugeniusza Wyrwickiego. Warto uzupehié
to informacja o tym, ze to ,,tylko” element calego systemu obro-
ny Warszawy, na ktory skladaty si¢ takze, poza rozlokowaniem
lotnisk, wyéwiczone, bardzo krotkie czasy startu mysliwcow
i dolotu do sektora przechwycenia — najkrétsze w 6wczesnej
Europie! Tylko Brytyjczycy, poza Polakami, zdawali sobie
spraw¢ z waznosci czynnika czasu reakcji.

Teksty historyczne w instrukcji obfituja w liczby — stany
maszyn w ciagu calej wojny obronnej, zwycigstwa i straty itp.
Wsrod tych danych zabrakto mi jednak konkluzji dotyczacej
catosci lotnictwa polskiego. Mianowicie liczba maszyn ewaku-

niczej, pozwolitoby to m.in. na skoncentrowanie ognia polskich ~  owanych poza granice Polski (ok. 40 proc. z lotnictwem armij-

mysliweow 1 OPL np. juz nad Serockiem. Druga to remont
uszkodzonych Bf-109 (a raczej jego brak). Instrukcja okresla
tylko zasady naprawy ,,jedenastek”, tymczasem niemiecki my-

nym), a zwlaszcza liczebno$¢ ocalatego personelu latajacego
(ok. 90 proc.) zadaja ktam propagandzie gloszacej unicestwie-
nie lotnictwa polskiego w pierwszych dniach wojny. Potwier-

$liwiec uszkodzony w pierwszych dwoch turach miatby (cho¢ L4 dzaja to takze straty Luftwaffe, okreslane obecnie na ponad 150
nie zawsze!) jeszcze szansg po naprawie wroci¢ na pole walki. , maszyn utraconych w walkach. Zreszta czgS¢ z tych 90 proc.

Wynik starcia jest do$¢ losowy, jednak nie sztuka wygraé,
majac szczeseie 1 przewage. Mistrzostwo to osiagnac cel, majac
przy tym pecha, a to juz wymaga intensywnego gtéwkowania.

I na koniec sprawa niezwykle dla nas, Polakow, wazna: kli-
mat tej konkretnej gry. Gdy w pierwszej rozgrywce dowodzitem
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polskiego personelu uratowanego z rzekomego pogromu, rok
p6zniej znow stangta do walki, tym razem zwycigskie;j. I to byt

chyba najcenniejszy owoc tych wrzesniowych doswiadczen... % .

69

pre

tukasz Zielinski - pasjonat modelarstwa i militariow, mito$nik gier historycznych

i

N
S

F.9



