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Los Zolnierzy Wyqutych
rzucony na stos... kart

Ogélnopolski projekt edukacyjny ,Rok Zotnierzy
Wykletych”, zainicjowany przez Fundacje
Niepodlegtosci, oraz wzrastajgce zainteresowanie
nieznang dla wielu historia Zotnierzy Wykletych
przyniosty nam gre Bohaterowie Wykleci,

wydang przez wspomniang fundacje we wspétpracy
z lubelskg Fabryka Gier Historycznych.

ie jest to pierwsza proba przyblizenia tej tematyki

w postaci gry. Kilka lat temu ukazata si¢ kolek-

cjonerska gra karciana Zolnierze Wykleci, wydana

przez Towarzystwo Michala Archaniota. Gra nie
miata jednak dopracowanej mechaniki i mimo zapatu tworcow
przeszta w zasadzie bez echa. Szczes$liwie temat podjeli na
nowo Adam Kwapinski i Michat Sienko, duzo lepiej oddajac
realizm walk podejmowanych przez oddziaty polskiego pod-
ziemia antykomunistycznego. Zatem poza tematyka i wyko-
rzystaniem kart, nie ma zbyt wielu podobienstw w tych prawie
tak samo brzmiacych tytutach.

W niewielkim pudetku Bohaterow Wykletych znajdziemy
tali¢ solidnie wykonanych 110 kart o frapujacej grafice oraz
kilka drewnianych znacznikéw. Jako§¢ wykonania gry nie bu-
dzi zastrzezen, instrukcja jest napisana w miarg czytelnie, cho¢
mozna jej zarzuci¢ brak kilku zdan wstepu przypominajacego
podstawowe fakty historyczne na poruszany przez gre temat
czy paru zdje¢ archiwalnych.

Rozgrywka zostata opisana rzetelnie, ale ze wzglgdu na swo-
ja karciang natur¢ gra nie nalezy do tatwych. Trzeba docenic¢
starania tworcow o jak najprostsze wyjasnienie regut, cho¢ nie
zawsze im si¢ to udato. Do ptynnej gry w Bohaterow Wykletych
potrzeba bedzie kilku rozgrywek z instrukcja w reku. Minusem

gry, utrudniajacym przyswojenie zasad, jest grafika znajdujaca
si¢ na rewersach kart. Przedstawione na nich postaci wilkow tyl-
ko nieznacznie rdznig si¢ migdzy soba, co powoduje trudnosci
w zorientowaniu sig, ktory stos zawiera jakie karty. Wydawcy
zalecaja gr¢ osobom powyzej dziesiatego roku zycia, aczkolwiek
z uwagi na trudng tematyke i poziom skomplikowania wydaje
si¢, ze wiek graczy zostat w tym przypadku mocno zanizony.
Rozgrywka sprawia wrazenie skomplikowanej, ale rdzen gry
jest stosunkowo prosty. Dowodzac swoim oddzialem Zoierzy
Wykletych, staramy si¢ wspélnie z innymi graczami wykonaé
powierzona nam misj¢. Podana na zagrywanych kartach sita
naszych podkomendnych musi przewyzsza¢ podany na karcie
misji poziom sity komunistow. Zeby osiagna¢ przewage, uzywa-
my tez rozmaitych kart rozkazow, ktore — cho¢ zwigkszaja war-
to$¢ bojowa naszych zotnierzy — zawsze powoduja jakis skutek
uboczny. W najlepszym razie jest to wycofanie si¢ bez walki,
ale przewaznie aresztowanie, odniesienie ran, a nawet Smierc.
W grze nieraz bedziemy musieli decydowac, czy posta¢ na pewnag
$mier¢ mjr. Zygmunta Szendzielarza , Y upaszke” lub skaza¢ na
areszt i nieuniknione tortury rtm. Witolda Pileckiego. Czgsto nie
bedziemy mieli wyjscia i bedziemy zmuszeni poswigcic ludzi dla
dobra sprawy. Mimo ze dzialamy wspoélnie z innymi graczami
i wykonanie misji powinno by¢ naszym wspolnym zadaniem,
kazdy ma wlasna karte celow, ktora daje mu mozliwos¢ zdobycia
punktow chwaly za ich zrealizowanie. I tu autorzy po raz kolej-
ny stawiaja nas przed trudnym wyborem. Przed rozpoczeciem
kazdego etapu losujemy kartg tajnego celu i mozemy otrzymac
kartg zdrajcy, ktéra sprawia, ze dostajemy dodatkowe punkty
za dopuszczenie do niepowodzenia misji. Czy wazniejsza jest
wygrana, czy bycie w zgodzie z samym soba? Gra testuje cha-
rakter jej uzytkownikow i stara si¢ oddac realia tamtych czasow.
W ramach wykonywanych misji mozemy wciela¢ si¢
w rozne role: dowaddcy, zwiadowcy, tacznika lub
czlonka grupy uderzeniowej. Zaleznie od
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wybranej funkcji otrzymujemy pewne przywileje. Oczywiscie
najchetniej wybierana jest funkcja dowodcey, ktorego wiadza
przejawia si¢ w rozdzielaniu migdzy graczy punktéw chwaty
za wykonang misj¢. Jak mozemy si¢ domysli¢, dowddca przy-
dziela sobie samemu najwigcej punktow chwaty, wigc rywa-
lizacja o bycie dowddca jest czgsto zawzigta. W Bohaterach
Wykletych, tak jak w zyciu, zotierz, ktory bedzie miat wyzsza
szarzg od aktualnego dowoddcy, bedzie mogt zajac jego miej-
sce, a jego poprzednik zostanie odestany do grupy szturmowe;.

Podczas wykonywania misji komuni$ci nie pozostaja bierni.
Gracze losuja karty akcji ,,wtadzy ludowe;j”, ktore sprawiaja,
Ze misja jest trudniejsza do wykonania i moze nie$¢ z soba do-
datkowe konsekwencje, takie jak areszt dla rannych lub uak-
tywnienie si¢ konfidenta, ktéry wydaje Zotierzy Wykletych
wrogom. Pojmani przez wladzg partyzanci trafiaja do aresztu,
z ktérego mozemy ich odbié, ale musimy sig $pieszy¢, bo moz-
liwe, Ze nastepna karta ,,wladzy ludowe;j” bedzie powodowata
egzekucje jednego z aresztowanych.

Po wykonaniu misji i przydzieleniu punktéw chwaly losuje-
my nowa misje, ktora bedziemy musieli realizowaé, zazwyczaj
dysponujac oddziatem o pomniejszonym sktadzie. Przed nami
stang kolejne dylematy: kogo poswigcié, kogo wycofac i czy
oszuka¢ swoich towarzyszy broni.

Bohaterowie Wykleci maja ograniczone walory edukacyjne.
Autorzy postawili na ukazanie atmosfery walk z komunistami
oraz dylematéw Zoierzy Wykletych. W duzej mierze udato
im si¢ ten cel osiagnac. Niestety, odbylo sig to kosztem dos¢
mrocznej 1 miejscami przyttaczajacej rozgrywki. Gra jest skie-
rowana do bardziej do§wiadczonych graczy. Ze wzgledu na jej
zlozono$¢ trudno byloby ja wykorzystywac podczas edukacji
szkolnej. Jednak dla tych, ktdrzy juz interesuja si¢ tematem,
z pewnoscia jest to pozycja warta wyprobowania.

Andrzej Lipson - absolwent Wydzialu Pedagogiki Uniwersytetu Warszawskiego,

hufcowy w Zwigzku Harcerstwa Rzeczypospolitej; interesuje sie nowoczesnymi grami
planszowymi

Wspétpraca: Karol Madaj

Dziekujemy Fabryce Gier Historycznych za udostepnienie gry.

Grywalnoseé: OO00en

EDUKACJA HISTORYCZNA 69

Fabuta gry osadzona jest w realiach woj-

ny partyzanckiej toczonej w latach czterdzies-

tych i piecdziesigtych przez polskie podziemie niepodleg-
loSciowe przeciwko okupantowi sowieckiemu i wiadzy
komunistycznej przyniesionej na bagnetach Armii Czer-
wonej w 1944/1945 roku. Bohaterami gry sg autentycz-
ne postaci, przede wszystkim najbardziej znani dowadcy
partyzanccy, reprezentujgcy gtéwne nurty 6wczesnego
podziemia zbrojnego (poakowski i narodowy), rézne re-
giony Polski, wigcznie z ziemiami zabranymi przez ZSRR
na wschodzie. Niestety, nie zasygnalizowano przy tej oka-
zji choéby nazw najwazniejszych formacji podziemnych,
np. Delegatury Sit Zbrojnych na Kraj, Zrzeszenia ,,Wolno$¢é
i Niezawisto$é” czy Narodowych Sit Zbrojnych. Wsraéd
32 postaci znajdziemy m.in. cichociemnego mijr. Hiero-
nima Dekutowskiego ,Zapore”, legendarnego dowédce
polowego z Lubelszczyzny, czy ppor. Anatola Radziwonika
»0lecha”, ostatniego dowaodce polskiej partyzantki na No-
wogrodczyznie. Mozna by sie przy tej okazji zastanawiac
nad kryterium doboru postaci, bo wéréd pominietych
tez sg osoby bardzo znane, np. kpt. Stanistaw Sojczyniski
»Warszyc”, dowddca Konspiracyjnego Wojska Polskiego,
czy por. Jozef Kuras ,,Ogien” — legendarny dowodca par-
tyzancki z Podhala. Kluczowy problem polega jednak na
tym, ze u oséb nieznajacych jeszcze historii antykomunis-
tycznego oporu lakonicznie podpisane portrety postaci
nie wywotaja zadnej refleksji, nie zasygnalizujg bowiem,

| czym owi ludzie zapisali si¢ na kartach ojczystej histo-

rii. Mozna sie obawiaé, ze rzadko ktéry z gorzej zorien-
towanych w historii graczy zada sobie trud wyszukania
informaciji biograficznych choéby w internecie. Dlatego
bardzo by sie przydata wkiadka do gry z wydrukowany-
mi biogramami tych postaci. Niestety, autorzy nie unik-
neli tez drobnych potkniec. Na przykiad na jednej z kart
umieszczono portret marynarza ppor. Zbigniewa Smo-
lenskiego LZurawia”, btednie podpisujac go, zapewne na
skutek zbieznosci nazwisk, jako ppor. Leona Smolenskiego
»Zeusa” (z V Wilenskiej Brygady AK).

Walorem gry sa uzyte w niej karty misji i karty dzia-
tan wiadzy, ktore trafnie, cho¢ oczywiscie w znacznym
uproszczeniu (co jest uzasadnione w przypadku gry), od-
zwierciedlajg taktyke walki obu stron konfliktu. Przypomi-
najg daty i charakter wielu autentycznych akcji podziemia
(np. ataki na lokalne placowki UB i MO), w tym tych naj-
bardziej spektakularnych — rozbicia wiezien w Kielcach
(4/5 sierpnia 1945 roku) i Krakowie (18 sierpnia 1946

"1 roku). Sygnalizujg tez typowe formy dziatania sit rezimo-

wych: zasadzki, obtawy, aresztowania oraz infiltracje pod-
ziemia przy wykorzystaniu konfidentéw. Do tego zesta-
wu warto byloby dodac¢ jeszcze akcje amnestyjne, ktére
w najwiekszym stopniu przyczynily sie do wygaszenia

;' I masowej partyzantki.
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Gra jest ciekawa préba wprowadzenia odbiorcéw

| w trudnag tematyke ,wojny po wojnie”, cho¢ nie wyko-
;i | rzystuje w peini dostepnego potencjatu.
|
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